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Először a kártyák által megadott feladatokat kell végrehajtani. Utána kapcsolódik a játékba a
varangy flotta.
Céljuk: a Föld elfoglalása és a földi űrhajók elpusztítása.
A flottájuk a Gordonról indul a megszokott kockadobással, minden varangy űrhajót külön
dobással lehet irányítani.

Az űrvédelmi ágyút egy varangy űrhajó szállíthatja; ha lerakja egy bolygóra, az MZ4-re vagy
egy műholdra, az ott védelmi állást foglal el. A földiek űrhajóval tudják ezeket kilőni, de
fordítva is történhet. A hajóval az ágyú által elfoglalt kockába (vagy ezzel szomszédos
kockába) kell lépni, és az pusztítja el a másikat, aki ezután nagyobbat dob. Egy műholdra csak
egy, az MZ4-re maximum három űrvédelmi ágyú helyezhető.

A földiek célja: a varangyok támadásának megállítása, illetve ellentámadás indítása.
Hajónként kell dobni. Az Orion vezetése alatt álló flotta a piros színű, a Hydra csapata pedig a
sárga figurákból áll. Elsőként mindenképpen a kártya által előírt küldetést kell végrehajtani, a
játékosok ez után dönthetik el, hogy ki vezeti a varangy, illetve az egyesített földi flottát. Ha a
játékosok ahhoz elegendően vannak, úgy a krómai flottát is a játékba lehet vonni, önálló
irányítás alatt.
A bolygókat ágyúkkal vagy űrhajókkal lehet biztosítani. A krómaiak inkább a bolygójuk
körüli védelmére koncentrálnak, esetleg segíthetnek a földieknek.

Csata menete: Ha egy varangy és egy földi űrhajó egymás mellé ér, akkor mind a két játékos
dob egy kockával, és aki nagyobbat dob, az semmisíti meg a másik űrhajóját. A teknőcöket is
harcba lehet vetni, de két teknőc szükséges egy varangy űrhajó ellen.

Ha a földi flotta nyeri a csatát, és azt több játékos irányította, akkor az a játékos győz, aki az
általa vezetett hajókkal a legtöbb pontot szerezte. Ha a csatában megsemmisül a Hydra vagy
az Orion, akkor annak a parancsnoka kiesik a játékból.
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